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INTRODUCTION

“ A quoi sert 'utopie ? A cela : elle sert a avancer ”

Eduardo Galeano

Conscient de l'avenir incertain que nous reserve le monde qui nous
entoure : nous sommes dans l'accord de penser des solutions pour envisager
I'improbable. Le point de vue de l'architecte est de batir le présent mais aussi de
penser l'avenir.. L'état actuel de la société et son organisation dans la ville nous
poussent a repenser la maniére de concevoir la ville, d’'organiser la ville et de réver

la ville. C'est a ce moment que ['utopie apparait.

A quoi sert l'utopie ? L'utopie est depuis toujours un moyen, une
passerelle pour nous echapper du monde reel en étant toujours en lien pourtant
avec celui-ci. Elle sert davantage a une fonction créatrice et mobilisatrice de la
pensee et la réflexion sur le projection d’'un avenir meilleur. Depasser les limites :
c'est ce que l'utopie permet. Transposee avant tout dans la littérature en guise de
réflexion sur la société et 'urbanisme, elle dénote une certaine forme de critique
actuelle en passant par I'imaginaire. Durant les deux derniers siécles, cette volonté
d'utopie vient s'assembler avec le domaine de larchitecture. Cet aspect de la
dimension humaine et sociale est ramené dans la perspective du lieu et de
'environnement : [larchitecture utopique. Les problematiques liees comme la
saturation des villes, le rechauffement climatique, la politique des villes, la
technologie deviennent des thémes urgents a traiter dans le cadre du projet urbain
d’architecture dans le but est évidemment de répondre a une meilleure qualité de
vie pour I'MHomme. Une volonté, pour un architecte, de penser constamment a
elaborer l'architecture de demain : un desir fondamental d’améliorer le monde dans
ses conditions de viabilité, de durabilit¢ et de bien étre.

L’intervention du cinéma dans le traitement de la question de l'utopie exprimee
dans les films et séries permet d’analyser I'univers des possibles et les possibles
restitués en des univers, des tentatives de monde, calquant les principes de réalité
ou en les exhaussant. Le cinéma apparalt comme un laboratoire d’experimentations.
Le traitement de [lutopie dans la société par limage permet différentes
apprehensions et reflexions sur la ville, I'urbain. L'apparition de dystopie qui met en
nuance un regard critique mais a linverse de l'utopie projette un avenir souvent
sombre et la perte de conviction dans l'avenir. L'utopie comme la dystopie sont
deux reflets d'une seule et méme réalité qui tente de se redéfinir a I'écran. lis
servent ainsi de support pour eétayer le propos de la question de la ville de demain
et du projet urbain dans l'architecture.

C'est en ce sens qu'il convient de poser un cadre a cette réflexion
esquisse : la ville est comme le precise Yona Friedman “ I'utopie par excellence”.
Comprendre comment les explorations ou utopies d’architecture urbaine font projet
pour mieux apprehender les problématiques de la ville actuelle, et 'aménagement
des villes de demain. 1



PROBLEMATIQUE

Fort de ce constat, I'utopie comme la dystopie joue un rdle semble-
t-il important permettant le developpement de connaissances sur la ville et ses

projets a venir. De ce fait, l'architecture urbaine par le biais du cinéema permet
d'apprehender la question du futur de I'architecture et de l'urbanisme.

Comment ces ensembles fonctionnent-ils ? Des enjeux du point de
vue de larchitecte et du cinéma se dégage-t-il par l'utopie et la dystopie ?
L'architecture se nourrit-il du cinema d’'utopie et de dystopie pour permetire la
réflexion nouvelle de projet urbain reel ? Est-ce une nouvelle fagon de penser la
ville ?

La globalit¢ de la ville et de son urbanité seront les bornes, les
prismes de ma recherche et de ma réflexion sur larchitecture utopique et
dystopique. Je n’aborderai pas l'architecture seule au sens du batiment dans son
unité.

Ce meémoire se divise en quatre parties. Dans une premiere partie,
nous traiterons de théorisation de [l'utopie, la dystopie et la relation avec
Iarchitecture urbaine. En seconde partie, linterventon du cinéma dans ce
cheminement. En troisieme partie, les enjeux qui se degagent au travers de ces
utopies architecturales et cinematographiques. Par la suite, en quatrieme partie : le
devenir de la ville urbaine future.

METHODE
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PREMIERE PARTIE

- CADRE ET DEFINITION DU SUJET -

Ce chapitre vise a comprendre les origines de I'utopie et de la dystopie a travers la littérature.
Il est question de faire état des lieux de ces concepts permettant ainsi une meilleure apprehension et de
comprendre lintérét étroitement lie a l'architecture et 'utopie urbaine. Ce parcours a travers la littérature
présente I'enjeu de la pensée utopique et dystopique a travers la ville urbaine d’aujourd’hui.

14



1. Qu’est ce qu’une Utopie ?

!
20 (R

ST

— S
TP g

X
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I'écrivain Thomas More. Venant du grec ou-témog, Thomas =N U TN
More I'emploi en premier lieu pour parler de sa société idéale =k’ i :
basee sur son fle portant le méme nom Utopia, étant le titre
de son ceuvre. Il s'inspire de ces precurseurs notamment
Platon étant le grand fondateur du concept de la cite idéale
dans La Republique.

Ce terme néologisme grec est compose en mmm——
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topos signifiant “lieu”. Utopie est alors definit comme “sans v '
lieu”, “qui ne se trouve nulle part”. L'utopie se retrouve
directement liece au lieu : un lieu qui n'existe pas mais
semble-t-il peut é&tre déefini.
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Le terme utopie dans le dictionnaire actuel
comme le Robert définit comme une conception ou un projet
qui paralt irrealisable. De plus, une autre definition est ajoutee,
celle de la création d'une société parfaite. Il y a donc deux
dimensions importantes a tenir compte quand nous parlons
d'utopie : la force de proposition, conception est pour qui une
société tout en ajoutant un regard critique sur l'actuelle qui
apparait comme un element declencheur d’utopie.




2. Qu’est qu’'une Dystopie ?

GEOrge Urwelt

1984

Le mot dystopie vient de l'anglais dystopia, qui
a ete forme par l'association du prefixe dys- et du radical
d'origine grecque, témog (1opos : « lieu »). Le prefixe dys- est
emprunteé au grec 8vo- signifie  negation. L'etymologie,
dystopie signifie donc « mauvais lieu », « lieu nefaste », un
lieu en tout cas connote negativement.

La fin du xixe siecle a vu naitre la dystopie (ou
contre-utopie), davantage proche de la science-fiction par
I'avenement de l'air industriel de l'air industriel.. Une nouvelle
approche de la déefinition de la dystopie apparaft : la forme
critigue de l'auteur traduit au travers du genre science fiction
pour denoncer les enjeux politiques, societaux  ou
topologiques qui sous-tendent et instrumentent le cours de
I'evolution. La dystopie suggere generalement un lieu futur
plus ou moins proche comme sorte d'anticipation dont
l'exemple le plus connu est 1984 du britannique George
Orwell, paru en 1950

16



3. Utopie et Dystopie

« L'utopie et la dystopie ne peuvent étre
seéparees : ce sont les deux faces d’'une méme page »

Marion Mazauric

Il est semble-t-il important de remarquer que
les termes utopie et dystopie par leur étymologie sont en
confrontation. La critique revelee et le schéma de projection
d’anticipation du monde nous montrent que l'utopie n'est
jamais loin de son contraire : la dystopie. L'utopie présente
souvent une bonne dose de pessimisme face a un reel qui ne
satisfait pas souvent les attentes. D'un autre cot€, nous
pouvons percevoir la dystopie comme un espoir d'exorciser le
pire. Ainsi 'un comme lautre sont une matieére importante

pour comprendre les enjeux par rapport a la société : ouvrant
les portes du possibles.

Les portes du possibles de Schuiten et Peeters (2005)




4. Qu’est qu'une utopie en architecture urbaine ?

La tour de Babel de Bruegel (1563)

« L'architecture est lart de construire »,
définition  classique dans les traités  encyclopédies.
L'imagination comme le disent les Anglais est « the mind
behind the eyes ». C'est-a-dire la capacité de « voir avec les
yeux de l'esprit ». Cela permet a I'architecture de s'alléger du
poids du monde concret et daller a la recherche de
l'expérience. L'imaginaire est I'endroit métaphysique des
images que I'homme produit pour visualiser le monde dans
lequel il aimerait vivre. C'est I'utopie. ”

Nicola Braghieri (traduit en italien)

Au fur et a mesure du temps, l'utopie change
d’expression : elle ne se traduit plus tant par des mots mais
par des plans, des cartes et des images. Sa représentation
visuelle devient comme un langage. Exploitée depuis le
18eme siécle avec des architectes visionnaires tels que
Boullée et Ledoux qui prennent la ville comme un cadre
expérimental de l'utopie. Le 19eme est porte par
l'industrialisation et ces problémes lies qui engendrent une
nouvelle utopie architecturale avec surtout Howard avec la
cite-jardin, utopie de départ qu'il concretise. Mais le siecle des
utopies architecturales est le 20eme siecle. Mouvement dans
les annees 60, d'appropriation des utopies par les architectes
et les urbanistes, precisement parce que le discours utopique
se traduisait en termes de projet, qui est le langage meme de
I'architecte. L'architecture devient theorique, poetique. Encore
aujourd’hui l'utopie reste un outl de production pour
l'architecture et I'urbanisme dans l'optique d’une ville future .
Cette entree en matiere permet de metire trois vues sur la
conception de l'utopie : par l'architecte, par la reflexion de

collectif d’architectes et enfin par I'urbaniste.
18



4. Qu’est qu'une utopie en architecture urbaine ?

Architecte et sociologue francais, Yona Friedman
de son vrai nom Janos Antal Friedman est un precurseur dans
le domaine de I'architecture. Considéré comme un “architecte
de papier” il prend la réflexion et l'art comme porteur de
messages. Theorie de la conception de l'utopie s'appuie sur
trois principes :

- Les utopies naissent d'une insatisfaction collective ;

- Elles ne peuvent naitre que s'il existe un remede,

susceptible de mettre fin a cette insatisfaction ;

- Cette utopie ne peut devenir realisable que si elle obtient
un consentement collectif.

Et sur deux lois de decalage (le decalage represente le temps
entre l'action et la réaction) :

- Le decalage entre linsatisfaction et le remede, decalage
des connaissances ;
- Le décalage entre le reméde et le consentement a

l'appliquer ;

Cette position donne a comprendre que la ville
est “'utopie par excellence” parce qu’elle est “un ensemble
d'individus et d’objets (I'architecture)”.

-
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4. Qu’est qu'une utopie en architecture urbaine ?

« Faire de larchitecture ne voulait pas dire
uniguement faire des maisons ou, de facon plus generale,
construire des choses utiles ; c’était s’exprimer, communiquer,
debattre, creer librement son propre espace culturel, en
fonction du droit de chaque individu a realiser son propre
environnement »

Andrea Branzi, membre de Archizoom

En effet, differents collectifs d'architectes se
forment pour mener a bien des réflexions autour du projet
d’architecture et de I'utopie urbaine. lls amenent la pensee de
la contre-utopie comme une critique de la societe et de ses
problemes, telle en est la definition transmise par les collectifs

JARN \\\
o 6 o0

w W W (@(@

i ‘ L\ | /4 tels que Archizoom, Archigram , Groupe 1999 et Superstudio.
lls expriment des recherches sur la ville, sans attache et
ancrage territorial precis, elle existe. L'architecture urbaine est
alors totalement libre de tout.

La contre-utopie (dystopie) apparait dans le
domaine de I'architecture et prend pour réeflexion le devenir de
la ville et des urbanites. Cela offre des possibilites infinies. La
contre-utopie se definit aussi par ce regard critique qui fait
projet pour les questions d’avenir.

20



4. Qu’est qu'une utopie en architecture urbaine ?

4.3 Vision de

Historienne des theories et des formes urbaines
et architecturales, Francoise Choay ecrit sa these sur les
utopies spatiales de Thomas More et fait une étude
anthropologique et critique des urbanites relevant de I'utopie et
la realite concrete moderne. Elle permet d’amener le lien entre
I'utopie, l'urbain et le projet d'architecture. Qu’entendons-nous
par “urbaine” ? Le terme urbain renvoie a ce qui se rapporte a
la ville. Volonté d’« ameénager » l'espace, Cest-a-dire de «
disposer avec ordre ». Il s’agit donc d'un acte volontaire qui
vise a creer une situation ordonnee, jugee a ce titre preferable
a une situation reésultant du jeu spontané des acteurs.
L'urbanisme concerne tous les batiments et les réseaux, mais
aussi, pourrait-on ajouter, les espaces non bdtis. L'action du
projet urbain peut aussi se traduire a differentes echelles, de
celle de la ville a celle de la planete. A cela le projet urbain
appelle l'utopie. La structure des utopies urbaines en trois
temps :

- denonciation des maux contemporains de la société urbaine
- critique des outils d'améenagements mobilisés jusqu’alors
- nouvelles propositions d’intervention sans rejet de la ville
actuelle

Cette  déefiniion  se  rapproche et  est
complémentaire de la vision de l'utopie urbaine de Yona
Friedman. L'utilisation des outils d'amenagements suggére que
la forme est modelisante est permet d’'amener a l'utopie une
dimension materielle et formelle. Un autre aspect est a ajouter
a I'utopie urbaine et sa question de I'echelle evidemment force
de contact qu'est la ville ; cependant casser le modele de ville
limite amenant la projection infinie se rapprochant du domaine
de science fiction. La pensee utopique est moteur de
recherche.

l'urbanisme par

Francoise Choay

L'urbanisme :

utopies et realites, une anthropologie de Frangoise Choay (1965)

21



DEUXIEME PARTIE

- CINEMA : LABORATOIRE D'UTOPIES & DYSTOPIES -

La premiere partie pose la réflexion des bases theoriques de I'utopie architecturale. La
deuxieme partie va explorer comment le cinema integre dans ses racines (au sens ADN) le développement
des utopies urbaines. En cela il souligne [limportance de la création et projection des utopies
contemporaines.

Le deuxieme objectif est de comprendre [l'importance du cinéma dans la creation /
projections des utopies contemporaines. En effet, le debut de la réflexion amene les bases theéoriques sur
I'utopie architecturale et ainsi I'aide d’'un autre art qu’est le cinema permet de continuer de developper cette
question du projet d'utopie urbain. Le cinema devient un Art indépendant, il affiche et modélise les usages
et imaginaires de nos sociéetes. La science-fiction explore le futur sous tous les angles. Les idees et les
outils innovants permettent de questionner 'innovation de 'utopie urbaine comme projet d’architecture.

22



1. L’Utopie/Dystopie dans le cinéma

L'utopie comme la dystopie sont deux genres
souvent exprimes dans les films du 20e et encore plus
present dans le 21e siecle : 'une comme l'autre permettent
de caracteriser I'univers des possibles. L'une des conditions
principales est d’entretenir cette distance avec le monde
reel. Le genre cinematographique de la science-fiction
présente une maniére d'apprehender les questions sur
I'imaginaire urbain. D’abord présente dans le genre littéraire
ou encore de la bande dessinee, la science-fiction apparait
dans le cinema des les annees 20. Par de nombreux
aspects,  culturels,  politiques, sociaux, c¢ce  genre
cinematographique se presente comme la meilleure
evocation de l'utopie ou dystopie. II montre comment les
societes pourraient fonctionner autrement. Tel est le cas
avec le film precurseur Metropolis (1927) qui montre en
effet cette représentation critique de la société et
I'industrialisation massive de I'époque. L'utopie comme la
science fiction développe cette influence critique sur notre
société actuelle et propose souvent une réflexion sur les
problemes contemporains. La science-fiction reste un des
genres majeurs au cinema, soit adaptes d'ceuvre litteraire
ou de creation originale.

Par le cinema, l'utopie et la dystopie sont les
démonstrations de nos imaginaires également en capacité
d’inventer ou non des issues de secours ou perspectives
d’avenir.

la ville comme préoccupation majeure

23



1. L’Utopie/Dystopie dans le cinéma : la ville comme préoccupation majeure

Le cinema presente fortement des portraits
de la ville, souvent de maniere implicite. Cette ebauche de
la ville voit son importance decupléee dans le genre de la
science-fiction du cinéma ou l'urbain sert de trace de
support aux films, series : permettent de poser les bases du
scenario, I'atmosphére du projet. Le cinéma projette par
I'architecture et l'urbanisme un spectacle de la ville. Elle
apporte le questionnement et offre ces propositions de
villes s’appuyant sur le reel avec l'exemple de Blade
Runner (1982) : ou on voit Los Angeles de 2019
beaucoup plus sombre et moderne avec les ruines du
passe. Mais peut étre totalement invente avec Tron
'héritage (2011) : ou Tron City n'existe pas au sens réel
mais uniguement dans le cyberespace qui n'a pas de lien
avec le reel mais la presence de limage, le reflet que I'on a
de la ville nous fait dire que c’est une ville en reprenant les
codes qui decrivent la ville. Peu de films ou series sont
caracterises de films urbains cependant l'absence
d'architecture ou de limage d'organisation spatiale de
celle-ci rendent la comprehension du cadre de l'utopie
comme de la dystopie difficile.

< LA - Blade Runner de Ridley Sco

_Tro} H8giiage de/J-OSeph Kosinski (2010)

24



2. Cinéma comme un outil : I'image du panorama

« Le panorama était un des principes que
javais choisi pour mettre en scene I'histoire des utopies. Ce
procédé, trés prestigieux en son temps, retrouvait, grace
aux nouvelles technologies, la capacité de créer des
¢motions pour nous donner a voir le rdle et limportance
des visions du futur. »

Frangois Schuiten

L'imaginaire urbain du genre
cinématographique de la science-fiction est celui ou les
réalisateurs mettent en scene I'utopie et la dystopie urbaine
par la projection. Mais quelle sera cette image animée ? Le
panoramique permet au spectateur, a notre regard, de
plonger dans le lieu. En effet c’est souvent le plan général
qui nous amene dans le contexte du film parfois méme
utilise dans l'ouverture comme la premiére image du film
permettant de montrer la tonalite et de nous situer
spatialement dans I'ceuvre. C'est la vision que peut avoir un
architecte de regarder une axonomeétrie, une sorte de
premiére visualisation des enjeux. Le statut particulier du
panorama en tant que technologie permet des voyages
virtuels et peut évoquer un sens de la réalité. Cest un
élément constitutif de I'experience panoramique.

25



2. Cinéma comme un outil : I'image du panorama
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Cinéma comme un outil : I'image du panorama
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2. Cinéma comme un outil : I'image du panorama
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2. Cinéma comme un outil : I'image du panorama

Grand plan de la ville : Tipoca - Star Wars Il de George Lucas (2002)



Le Joyau de Yavin — Star Wars : Aux Confins de 'Empire de Dominique Lacrouts (2015)

Cette représentation par le panorama de la
vile permet de réfléchir sur la société réelle. L'imagerie
urbaine est mise en scéne dans le cinéma de science-
fiction. L'urbain servant souvent d'arriere-plan dans de
nombreux films présentant la ville dans son unité. Ainsi,
I'utilisation du panorama en temps que tel devient un
choix de prédilection. L'utopie a besoin du recours a la
fiction, lartifice cinématographique en devient un moyen.
Dans l'univers des fiims Star Wars, l'importance donnée
aux ambiances architecturales et urbaines diverses montre
son importance comme repere et compréhension de
l'univers de fiction et son histoire.
C’estainsiquelepanoramasertdesupportpourl’utopiearchitectu
raleurbaine. Et se developpe comme propositions, projets
d'architectures et de réflexion sur la ville urbaine actuelle
et future par le biais de cinema.

“La représentation du bati crée un lien étroit
entre architectes, dessinateurs, réalisateurs. Elle atteint
souvent un trés haut degré de précision, de raffinement,
permettant aux lecteurs/spectateurs de déployer leurs
imaginaires, de se questionner sur [I'évolution, la
métamorphose de leurs villes.”

C. Heuze
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3. Utopie / Architecture / Cinema

ARCHTELTRE
uRBANE
admele

ULoPiL

CINENA

ARCHIECTIRS Dyctepie/
e baine
o G Fop2

On,m hemment - ARCHTECTURE / UToPIE/CINENA

Avec les nouvelles technologies qu’apporte
le cinema et les recherches apportés sur [utopie, la
dystopie et larchitecture urbaine, il semble se degager
une certaine synergie. D'abord L'utopie comme la contre-
utopie (la dystopie) sont donc deux reflets de la réalité
presente. lls permettent une critique et un regard force de
proposition pour un avenir meilleur. L’'avenement de cette
pensee traduit dans le monde de l'architecture passe par
le traitement de la ville.

Cette derniere permet une experimentation
explicite pour le projet urbain de demain. De plus, I'utopie
urbaine ne <sarréte pas aux limites de la réflexion
architecturale ; elle s'empare d'un autre art qu'est le
cinéma. Comme un outil propre a lui, s'exprimant sur ces
réflexions ou le domaine majeur passe par la science-
fiction. Un schema se dessine.

L'interaction entre ces termes : architecture,
cinéma et utopie améne a penser la ville. Par I'utopie qui
critique implicitement le reel, soutenue par les supports
que sont larchitecture et le cinéema : il en vient de
comprendre les differents aspects, enjeux de la ville
actuelle pour penser le projet urbain futur.

ARUITELUKE.

comment fonctionnent-ils ?
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TROISIEME PARTIE

- ANALYSE DES FORMES DANS L'ARCHITECTURE ET LE CINEMA -

“ Les utopies ne sont que des verites prematurees.”
Alphonse de Lamartine

Au travers de l'explication détaillee des modalites de ma recherche, cela permet de mieux
comprendre la connexion entre l'architecture et le cinéma et ainsi comment il est possible d’envisager
I'architecture urbaine future, de I'experimenter, de s’y confronter. Aprés ces explications succedent une
interrogation, sur la formation des utopies, celle de l'analyse des caracteristiques de celle-ci. Quelle est
l'identification de ces réflexions sur la ville et son architecture urbaine ? Une analyse peut étre formulée a
partir des €léments tels que les propositions utopies ou contre-utopiques (dystopies) architecturales et
cinematographiques du 20e siecle jusqu’au debut du 21e siecle pour reveler les formes specifiques, de
méme que les idées innovantes apportees par celles-ci.
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1. Analyse des enjeux : La ville industrielle

L'ascension de I'époque pour l'industrialisation et la vitesse d’execution sont les principaux
enjeux pour répondre aux besoins de la société industrielle qui se veut rationnelle et fonctionnelle. Les liens
entre I'utopie et le cinéma ,comme la production architecturale, apparaissent dés la révolution industrielle.
Elle s’empare de l'aspect bati, structure et organisation mécanique et rompt avec l'idee fictive que nous
propose et théorise Thomas More.

1.1 Une cite industrielle : 1917-1932 - Tony Garnier

L'utopie  architecturale et  urbanisme
moderne apparait avec I'architecte Tony Garnier créant le
projet de quartier “ Ex nihilo “. Une cite industrielle de
1917 a 1932 n'est que projet et axe de réflexion pour
répondre a cet avénement de lindustrialisation ou les
villes urbaines de I'époque n'arrivent pas a fonctionner
avec les enjeux mecaniques de la ville contemporaine.
De plus, cette réflexion vient apporter, encore aujourd’hui,
un important succes sur I'organisation de la ville ideale et
le premier manifeste de [l'urbanisme pour le 20eme
siecle.

Une cité industrielle : Etude pour la construction des villes - Tony Garnier ( 1932 ) R ke feriay e



1. Analyse des enjeux

A linverse, le cinema prend le contrepied
de lmage idéale de la ville industrielle urbaine. Adapte
du roman de Thea von Harbou, Fritz Lang va s’emparer
de cette litterature pour montrer, visualiser la vitesse et
I'industrialisation qui fagonne la ville. I montre une
ambiance et une atmosphere terrible pour 'homme. La
pertinence des images montre un visuel choqguant
dystopique servant d'expression et de regard critique sur
la société a lere industrielle et la ville productive
engendree.

La ville industrielle
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2. Analyse des enjeux : La ville radicale

La portée politique s'attache aussi a I'ordre de I'utopie comme de la dystopie. Une cite idéale
est une cite organisée socialement et politiquement. L'avenement des guerres mondiales et la montée de la
propagande et du fascisme accélérent la réflexion sur la société et induisent sur I'organisation urbaine des
villes. La recherche par l'utopie radicale veut tendre vers une bonne gouvernance. Cest aussi utiliser la
dystopie au travers du prisme de la critique de l'architecture qui questionne les institutions et leurs pratiques.

La grande production et les réflexions
théoriques aménent a penser l'ordre au moyen de la
fiction. Rem Koolhaas questionne la mesure de
I'architecture se soumettant a I'homme. Sur ce point il
entreprend par des collages la mise en place d’une ville
divisee en deux : les riches et les pauvres avec des
dispositifs urbains en les séparant. Cest un regard
critique sur la dénonciation de la maitrise de la société et
des avancees sociales de la construction.




2. Analyse des enjeux :

La metaphore dans la serie Colony est assez
forte. Elle choisit un angle singulier en montrant un parallele
etonnant avec l'occupation dans la Seconde Guerre
mondiale. S’inspirant,  directement, des photographies
pendant I'occupation nazie de Paris. Cet ensemble se met
au service de la série et de I'histoire dont elle s’inspire. Cette
serie critique, bien que fictivement, un futur dystopique de
Los Angeles. L'ensemble filmique s'incorpore a la ville
existante qui est en mauvais etat. Les barrieres organisent
chacune des villes aux alentours. Une separation forcee de
la population contraignant 'urbanisme par une architecture
radicale. Un clin d'ceil inspirant sur la reflexion qu'est la ville
contrainte. Ce qui peut rappeler l'architecte Ledoux dans sa
vision totalitaire.

“Seuls comptent les besoins fondamentaux de
I'existence, ainsi que les activites militaires et policieres sans
cesse plus developpees. Tel est le coeur battant de I'Etat.
Tout le reste est superficiel.”

Claude-Nicolas Ledoux

La ville radicale




3. Analyse des enjeux : La ville en ruines

La ruine rappelle I'architecture dans ses transformations et son passe réalise. L'architecture se
présente en decomposition comme une figure d’'un témoignage de I'histoire. Comme une réflexion sur la
définition, la composition et la constitution qui crée un caractére particulier de la ville souvent dite comme un
non-lieu ou encore un lieu du possible. La ruine établit les contraires. Un parallele se crée avec la
visualisation de l'utopie urbaine révée et la possible dystopie. Pense depuis trés longtemps, I'enjeu de
I'utopie de la ruine se réanime avec les évenements des guerres mondiales.

. , .

3.1 Le Bel aujourd ' huil 1976-78 - Jean-Paul Jungmann
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L'utopie de la ruine se presente dans le projet
imagine par l'architecte Jungmann fondateur du groupe
Aérolande qui propose un projet theorique pour les futures
ruines des collines de Chaillot pour Paris. Dans I'engouement
des projets utopigues tels que Archigram, il propose les
premieres experiences avec des structures pneumatiques
developpees avec le projet de la montgolfiere. Servant de
moyen utopique pour redecouvrir la conception architecturale
urbaine. L'insoutenable légerete de l'architecture proposant a
la grande echelle une volonte de l'inertie sociale comme but
d'une ville ideale par dela les ruines potentielles.
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Ruines futures pour les collines de Chaillot pour Paris de Jean-Paul Jungmann (1976)




3. Analyse des enjeux

Le film dystopique Divergent de Neill
Burger presente la vile de Chicago dans un passe
dystopique et deconstruit par les ravages d'une guerre
passee. Le panorama de la ville en ruines se compose
d'immeubles delabres et non utilises, d’'un quartier plus
gu’en ruines et de la cloture haute de plusieurs metres
delimitant la ville et I'alentour d’'un non-lieu des plus total.
De plus, le lac Michigan asseche, cette representation
post-apocalyptigue montre un partie pris architectural
appuye dans le film : un besoin de meémoire d'un passe
douloureux pour ne pas le reproduire, une mise en
garde d'un extreme ou d'une fatalite de la societe. Cette
conservation de I'état intact des ruines non reinvesties fait
un rappel a la ville d'Oradour-sur-Glane qui a ete
conservee apres la destruction quasi totale lors de la
seconde guerre mondiale.

"La ruine, c'est un indicateur de I'équilibre
necessaire entre passe et present »

Alain Schnapp

La ville en ruines
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4. Analyse des enjeux : La ville technologique

L'accélération des découvertes technologiques ainsi que scientifiques arrive a un age d’or
d'idées et de pensées futuristes pour le monde. La reconstruction est le mot clé des années passées mais
quelles reconstructions : a lidentique du passe ou bien totalement inédite ? Les projets et idées
modernistes ne cessent de croftre en incluant le progrés technique et technologique allant jusqu'a I'idée que
celles-ci pouvaient étre la réponse pour les besoins de la ville urbaine. Ainsi de nouveaux enjeux
architecturaux pour la ville induisent par la société et une modification du mode de vie critique de la société
de consommation hyper-technologique. La ville sur I'eau, dans l'air, elle marche : elle bouge !

La ville contrainte n'étant pas une fin en soi,
elle choisit une penseée positive qui s'adapterait aux besoins
de I'Homme : une architecture qui se deéplace. Cest une
experimentation d'un tout nouveau fonctionnement en termes
de penseée urbaine. La conscience de I'enjeu majeur devient
la mobilit¢ et de son évolution. La vision architecturale
urbaine des villes utopiques se projette dans la structure
comme un objet d'une architecture deéterritorialisée. Ron
Herron présente le projet utopique d'une ville qui se déplace
pronant le lien qu'offre l'usager et le besoin des usagers
avec une dimension inédite cette existence nomade
poussant la technologie a un mode avance.
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4. Analyse des enjeux

« La technologie est la reponse, mais quelle
etait la question 7 ».
Cédric Price

Un parallele est fait avec ces réflexions
utopiques des annees 60. Dystopique voire apocalyptique,
ce film adapte du roman de Philip Reeve prend un aspect
criique sur la maniere et lissue possible des villes
mouvantes. La technologie, ici la mecanique, doit sans cesse
se developper pour pallier une issue fatale d'obsolescence
et de vétuste dans le temps. Et si cette obsession de
progression, de vitesse rendait la condition humaine
desastreuse. L'architecture urbaine par la ville mobile donne
un sens critique a la projection urbaine. Cette dystopie
montre que l'utopie n'est gu’une proposition, une reflexion
pour lavenir futur. Il faut tempeérer et mesurer ['impact
technologiqgue.

La ville technologique
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5. Analyse des enjeux : La ville “ghettos” / “taudis”

Plus communément aprés I'ere industrielle, I'installation de la ville générique s'accentue apres
les guerres mondiales, le territoire est détruit et la société peine a se loger, 'espace urbain s'agrandit par la
ville “ghettos”. Il faut construire vite, pas cher et en grande quantité : I'utopie des grands ensembles apparait
comme la solution pour pallier cette urgence. Une rupture architecturale qui met en avant le progrés social
avec les trente glorieuses cependant contrebalance plus tard par l'aspect qui émerge de la condition
urbaine comme une ville taudis ou ville dortoire.

5.1 Grands ensembles de Sarcelle : 1961 - Jacques-Henri Labourdette

L'utopie des grands ensembles va
s'etendre sur toute la France en particulier dans les
banlieues urbaines de Paris et de son centre-ville. Cette
idee architecturale et urbaniste propose la mise en avant
du bonheur cultiveé par la vie urbaine, economique et
sociale, culturelle. La dimension fonctionnaliste presentee
par le Corbusier avec la Charte d'Athenes propose que :
habiter, ftravailler, circuler et se divertir doit €tre
soigneusement separe. De plus la dimension universelle
portant sur “'homme universel” dont les besoins sont
consideres identiques amene la pensee de cette utopie
de la vile. Elle devient standardisee et repetitive
permettant le pre-fabriquer et l'industrialisation avec le
tout-beton amenant une monotonie architecturale qui
pese finalement sur la cadre de vie urbaine de la
societe. Un ressenti qui exacerbe l'architecture de la ville
moderme. Une utopie desenchantee qui apporte un
regard critique puisque quelques annees apres ces villes
sont devenues des villes taudis et l'avenement de la
maladie de la sarcellite correspondant a cet etrange mal
de cette architecture et espaces urbains sans dme.

Ville de Sarcelles-les-Clochettes de Jacques-Henri Labourdette (1961) 41



5. Analyse des enjeux : La ville “ghettos” / “taudis”

Suite du premier volet intitule de meme
nom, Blade Runner : 2048 presente un futur de chaos
domine par une planete encore plus polluee et aux sols
epuises. La ville urbaine dystopique fimee par Denis
Villeneuve dessine une imagination du desastre. Une
anticipation de ce que la ville taudis peut donner dans
un proche futur avec l'avenement des megalopoles
laissant a I'abandon une partie de la population.

Cette dystopie met en evidence les
problemes de la societe et sa condensation dans une
architecture urbaine pre-fabriquée et compartimentee.
Plonge dans une ville pleine de ruelles puantes et
dangereuses dans une atmosphere remplie par le beton

une mise en abime de la projection des grands
ensembles pousses a l'extreme d’un futur noir, un futur
envisageable.

A

Blade Runngr2048-de-Benis Alfleneuve2047)




6. Analyse des enjeux : La ville générique / globalisé

La technologie et la mondialisation vont de pair dans leur développement. L'arrivee
technologique permet la création de réseaux, mobilités, accés et communication qui permet a la ville
urbaine d'etre connectée par les autres : création de la globalisation. L'approche de la globalisation a
travers la conception architecturale et urbaine semble comme vecteur de nombreuses parutions et réeflexion
théorique sur la question de I'échelle et le processus de métropolisation avec le contexte global notion
fondamentale de la géographie contemporaine. L'architecture comme instrument servant a tester les
aménagements d’espaces urbains et sur le territoire contemporain.

“La maison est un appareil a transporter avec
soi, et la ville est une machine sur laguelle on vient se
brancher.”

Peter Cook

Developpe par Peter Cook un des
représentants du groupe de la revue d’Archigram. Plug-in
City ou Ville Réseaux, le nom donne sens sur la vision
théorique de l'architecture urbaine. La meégastructure portant
les termes de la globalisation qui germe avec le projet et les
nouvelles technologies se developpe en paralléle. La vile
mondialisée et connectée fait naitre I'esthetique du maillage.
L’abstraction du sol est importante et se concentre
uniguement sur la recréation artificielle d’espaces publics
ouverts a linterieur du réseau. Une théorisation intéressante
néanmoins  contrblée  par la  préfabrication et la
standardisation industrielle.
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6. Analyse des enjeux

La ville du 23e siecle imaginee par Luc
Besson presente la ville futuriste eperdument haute,
dépourvue d’horizon, dans un brouillard permanent qui pose
la question du sol. Ce film est considéré comme culte sur la
vision du futur. L'ensemble omniprésent par le réseau, les
connexions pour relier la ville. La hauteur faisant sens dans
la quéte des constructions des buildings montrant la
tendance architecturale et urbaine proche de notre réalité
actuelle. Mais est-ce une utopie inspirante ? Présentee
comme une megalopole par l'architecture gigantesque qui
dépend d'une vie melancolique et solitaire pour I'humain et
I'urbanite en oubliant le site. La nature tend ainsi vers la
dystopie avec la complexité¢ de la vie quotidienne. Une
proposition critiqgue pour comprendre qu'il faut tendre vers
un ideal emotionnel architectural et urbain meilleur. C’est
aujourd’hui en complet paradoxe avec les attentes a venir.
En effet les questions de changement de climat, de montee
des eaux, de developpement durable soutenable vont faire
evoluer les perspectives et les utopies.

“Plus le monde se mondialise, plus la terre se
terrorise.”
Claude Frisoni

La ville générique / globalisé
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7. Analyse des enjeux : La ville monde / planete

Pour pousser plus loin I'echelle de la ville urbaine, la recherche utopique s'empare du monde
et méme de planetes. Le développement de la conquéte spatiale se répercute dans des utopies urbaines.
L’explosion démographique mondiale se met en place comme axe de réflexion urbain a travers
larchitecture et le cinema de science-fiction. La planéte devient-elle une ville totale ? Un urbanisme
planétaire total ? Utopie d'un nouveau monde ou la dystopie d’'un monde écrasant. Un nouveau mode de
vie urbain, exacerbe par l'innovation et les échanges, permet la théorisation qui encore aujourd’hui pause

réflexion.

/7.1 Les Citées Obscures

L'univers de la bande dessinée de l'architecte
et dessinateur Schuiten et le scénariste Peeters présente un
univers : la ville radicalement urbaine, dépourvue de nature,
de vie sociale et composee de vide. Il persévere dans la
technologie moderne comme acte d’évolution pour les
villes-mondes. La qualité¢ de leurs représentations en font
une recherche utopique et dystopique de premiere ordre. |l
presente en effet 'ambivalence des théories de la ville révee
- Urbicande ou I'absence de toute vie sociale et le vide des
espaces urbains. Une dimension de [I'échelle humaine
differée de I'échelle d'une ville-monde rappelant la Ville
Spatiale de Yona Friedman. La question des points de vue
permet de renforcer la situation dans les installations. |l
organise, désorganise, avec ces nouveaux angles, les
echelles et les habitudes visuelles.

1983-2009 Schuiten / Peeters

Urbicande,

dans Les Cites Obscures
de Schuiten et Peeters
(1985)

Ville Spatiale
de Yona Friedman
(1959-1960)
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7. Analyse des enjeux : La ville monde / planete

Les autres villes-mondes présentes cette
fois-ci dans le cinema sont celles de Coruscant dans le
cycle de la saga de Star Wars. Nous percevons une planete
par excellence urbaine sur la surface. Dans l'univers la ville
Coruscant est designee comme planete elle-méme.
Considéerer comme un point central dans ['organisation
sociale, politique et économique et urbaine de la galaxie a
cette échelle. Organise tel un labyrinthe hi¢rarchisé on
percoit seulement les batiments officiels qui se degagent
dans le paysage urbain : I'extréme de la ville on ne percoit
plus 'nomme. Quel avenir pour 'homme, sera-t-il dépasse
par une architecture hors echelle.

Ville en constante evolution qui monte une
production lente de la ville nouvelle avec une certaine forme
d'unite. D'autres artistes enchérissent et poussent une
visualisation de I'extréme. Une utopie de la vile-monde ou
oecumenopole qui developpe une dystopie critique d’'un
avenir incertain. Des caractéristiques formelles identifiables :
un cceur central, avec des cercles concentriques qQui
s'étendent a linfini. I Ny a plus de distinction de quartier
seulement de grandes zones autour d’'un point culminant.
Une perte totale d’échelle humaine.
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8. Analyse des enjeux : La ville virtuelle

Impalpable, mais pour autant I'architecture virtuelle existe et permet une sorte de projection de
ce que demain sera. Une construction possible voire immersive (realite augmentee). Le virtuel est par
principe une idee, une experience semblable a une utopie realisee par la révolution numerique. Ce deésir
continue en s'étendant a la construction potentielle d'une ville, d'un espace urbain, une dimension
architecturale nouvelle. Comme perspective de recherche, une vision futuriste comme these pour
comprendre la societe et la logique d'avenir. La proposition d’une vie sociale qui se fait au moyen d’'un
avatar (Second Life). Le virtuel comme un malaise, serait-il vu comme un visionnaire ?

“la  science-fiction s'est  evidemment
emparee du théme depuis longtemps : l'ordinateur, nous
raconte-t-elle parfois, sera capable de simuler un monde
virtuel avec tant de precisions qu'il sera en tout point
conforme au nétre.”

Anonyme

L'utopie sert larchitecture virtuelle. Sortie
surtout dans les recits de science-fiction par l'informatique :
les villes virtuelles se sont surtout vu dans le domaine du
cinéma par les films comme Matrix ou le perception du
monde lui-meme n'est gu'illusion et linverse produit dans
le film Tron. Le fiim se joue dans une Vville totalement
vituelle en 3D : Tron City. En re-creant linterface et
I'architecture, cette realite materielle. Tout une utopie pour le
destin futur de la ville ! Une proposition architecturale
urbaine qui laisse a reflechir sur le devenir que nous
voulons en faire.
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9. Analyse des enjeux : La ville anthropocéne / nature

L'ere Anthropocene est encore en définition dans notre époque et pourtant I'état actuel des
choses avec la mondialisation, les problemes de réchauffement climatique, nous pousse a voir différentes
approches comme une vie plus verte remplie de nature. Comme 'homme faisant partie d'un écosysteme au
meme titre que toute espece vivante. On pense au parlement de la Loire ou 'homme devient, devant la
justice, attaquable pour ces actions nefastes face a I'environnement et a la nature. On accorde a la nature
des droits. L'arrivee de la pensee de “slow catastrophy” comprend par ce terme la problématique en veille
mais qui devient aujourd’hui un enjeu majeur pour la ville urbaine et touche la réflexion architecturale. Réver
d’une ville remplie de nature est une utopie plus que actuelle.

9.1 Cite Vegetale : (2007) Luc Schuiten

L’interet en hausse pour les villes vegetales et
plus durables ne date pourtant pas d’aujourd’hui, repris
assez tardivement elle donne naissance a de nombreux
projets architecturaux visionnaires. L’architecte et illustrateur
Schuiten porte en avant lutopie verte. Considerant
l'urbanisme au meme ordre que l'architecture comme un
bien de la nature, il propose différents projets utopiques ou
un regard critique aborde pour une envie d’habiter et de
coexister avec la nature. La nature envie I'espace urbain :
archiborescence. Une representation utopique de la ville de
Nantes en 2100 et une forme de proposition et theorisation
d’anticipation.

Nantes en 2100 - Cite Vegetale de Luc Schuiten (2007) 48



9. Analyse des enjeux

“la ville de demain: dense, verte et connectee “
Vincent Callebaut

La ville afro-futuriste de Black Panther detaille une ville
comme une cite intelligente et en accord avec la nature et le
respect du territoire, tout en poussant la technologie a son
maximum. Cette vision utopique dans le fim de la ville
fictionnelle du Wakanda montre un aspect plus que brutal
sur le traitement architectural mais s'adoucit avec la vision de
I'urbain naturel fortement présent, creant un aspect optimiste
pour la projection future des villes africaines. Un melange de
qualite urbaine et de biosphere. Cette visualisation critique de
la societe actuelle donnant des propositions ou axes
d’explorations pour l'avenir.

La ville anthropocéne / nature
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10. Analyse des enjeux : La ville fantdbme / ville morte

L'evocation des ruines va porter une autre forme de de ville : la ville urbaine fantome. Le
terme ville fantome est apparu vers 1915 et decrivait les toute premiere ville abandonnee du 20e siecle
celle des villes industrialisées. Souvent caracterisees par le vide et oubliges, ces villes montrent le passage
d’'une vie autrefois prospere et desormais abandonnee. Souvent mise en evidence dans le cinéma de
science-fiction comme une dystopie, elle se retrouve aussi preésente dans le monde actuel.

Un jour la vile nous echappera et
deviendra une ville fantome. C'est desormais le cas
pour la ville de Pripyat qui en 1986 est ravage par la
radiation et la contamination du a I'explosion du cceur
de la centrale nucléaire de Tchernobyl. Contaminee au
plutonium, la ville ne sera plus habitable pendant les
240 000 prochaines annees, ce qui interpelle
radicalement le devenir de la ville future. Le lieu
dystopique qui pousse a I'extreme la réeflexion de la
pensée architecturale, la ville devient ainsi un non-lieu.

La ville morte est envisagee, comme une
mise en garde de ce qui pourrait nous arriver a tous.
Le futur de la projection urbaine, les villes comme des
lieux de possibles accidents industriels urbains
reduisant 'homme a les deserter.
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10. Analyse des enjeux : La ville fantdbme / ville morte

10.2 : The Walking Dead

La fin de la ville, peut se considerer dans
la serie The Walking Dead qui met en avant dans les
premieres images de la serie un homme qui
commence a realiser qu'il est le seul survivant apres
une catastrophe. Cette angoisse de la ville morte se
retrouve dans beaucoup de science-fiction comme
28 jours plus tard " de 2002.

L'interet porte ici est la dystopie comme
une vision d’un futur possible. Cette dystopie de la non
ville permet d'amplifier ces questionnements : les
catastrophes  environnementales et sanitaires qui
delimitent les zones habitables et engendre la question
de la migration. D'gtre reduit a devenir un sans logis, ni
abri. L'utopie serait alors d'avoir un environnement
viable, durable et securisant.

2010

Frank Darabont et Robert Kirkman

Ville d’Atlanta : The Walking Dead de AMC (2010)
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Ainsi nous sommes arriveées au terme de notre voyage retracant les
différentes etapes des utopies comme des dystopies architecturales urbaines. Ces
pensees qui ont vu les siecles passes, ont permis cette exploration des futurs
enwsages et cela permet de mettre en lumiere les €eléments indispensables a la
reflexion d'un projet urbain et les critiques de notre societe contemporaine. La science-
fiction comme les projets papiers combinent dystopie et utopie mettant en scene I'etat
du monde et les preoccupations des societes.

L'industrialisation, la ville brutale, les technologies, la mondialisation, la
ville-monde, le virtuel et l'arrivée de la pensee anthropocene, ville vide et ville-ghettos
sont un ensemble de preoccupations, de problemes pour nos villes urbaines actuelles.
Par 'utopie, le cinéma propose un point de vue fantasme et par la dystopie il propose
une vision cauchemardesque. Ces deux visions conditionnent nos prises de conscience
et souhaits d'un avenir meilleur.
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QUATRIEME PARTIE

- REFLEXION POUR UNE ARCHITECTURE URBAINE FUTURE -

Le chapitre precedent sert de bases d’exploration, la projection urbaine et architecturale des
futurs possibles s’exprime par les canaux de l'utopie et de la dystopie. L'utopie sert de projet d'avenir avec
lidee d'experimenter principalement des nouvelles formes architecturales de la ville.Ainsi dans ce dernier
chapitre nous traiterons du regard cinématographique que pose la science-fiction fimee sur les dystopies et
utopies. Ces creations portent sur ecran la reflexion des projets futurs de l'architecture urbaine. Comment
celle-ci nourrit le projet urbain et nous permet de creer des propositions pour le present futur ? Ces
differentes projections d'un futur possible nous permettent d'envisager l'avenir, a quelle echelle ? Que
devient I'utopie confrontée a la realite ?

« Soyez realiste, demandez I'impossible ! »

Sciences-Po, Mai 1968
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1. Expérimentations

Le cinema par le biais du scenario, du realisateur et des differentes
equipes s'engagent pour la creation d'un film qui passe par I'expression d'un point
de vue singulier, de sorte a mettre en résonance le public. Par des eémotions, une
atmosphere ou une representation, les films accrochent des extraits de notre realite
pour nous permettre de nous connecter a leur vision et ainsi nous immerger dans
le film, la serie. Cette volonté commune de transmettre par limage, la vision est
celle de lartiste, peintre, dessinateur de bande-dessinee, architecte. Aborder ces
themes par la fiction permet une représentation temporelle des futurs possibles.

Aujourd’hui, et depuis presque un siecle, la dystopie se revele tres
presente au cinema. L'utilisation de la science-fiction permet d’extrapoler notre
imaginaire urbain. Elle permet de rassembler les peurs ou envies que nous avons
et de les mettre en mouvement comme une autocriiqgue de notre condition
humaine se reflétant sur notre organisation societale et architecturale. Permet aussi
d’envisager les consequences de notre environnement ou la complexiteé du monde
reel ne cesse de grandir. Cette réeflexion est d’autant plus présente et en connexion
avec la realite du monde qui nous entoure : le réchauffement climatique, pollution,
la montée du terrorisme, les crises sanitaires et des politiques extrémes qui
s'accelerent. Cet ensemble fait que la societe n'a plus son destin entre ses mains.
La montee de la double-pensee avec 1984 de George Orwell du Big Brother
repris dans le film Matrix de Les Wachowski et la question du controle des masses.
Avec le film | Robot notre societeé est poussee a I'extréme dans 'omnipresence de
la robotique. C'est la critique d'une dependance qui s'accelere de nos jours. Le
contrdle de celle-ci devient de plus en plus flou et maintient notre difficulte a nous
projeter dans une ville urbaine qui devient incertaine.

Alerte donnée par le cinema

Cependant cela n'a jamais ete aussi important et urgent de penser
nos villes et 'avenir qu'aujourd’hui. Ce doute, plus present, renforce le visuel et les
propositions architecturales qui viennent nourrir la reflexion du projet pour les
generations futures. Les spectateurs devenant de plus en plus soucieux d’un avenir
viable, et d’etre acteur d’'une réeflexion sur les libertes. De plus, meme si I'utopie est
moins presente, elle est toujours porteuse d'idees urbaines et architecturales
possibles. Dans le monde du cinéma notamment avec les fims tels que Star Wars
de George Lucas, Avatar de James Cameron pour les plus connus ou encore
recemment avec le film Valerian et la Cite des milles planetes de Luc Besson, ses
films permettent d’exprimer un futur proche optimiste sur notre avenir spatial et
planetaire et d'une potentiel vie etrangere. L'avenir de 'humanite sera-t-il dans les
smart-villes (ville durable) qui seront plus intelligentes et plus durables face aux
problemes climatiques.

Par son imagination et son anticipation, le cinema de science-fiction
devient un extraordinaire laboratoire de pensee. Ainsi, il sert le projet de I'ceuvre
architecturale comme un support. L'art du cinéma par la representation de I'image
de la ville urbaine et de la societe se met au service de I'architecture urbaine et de
la reﬂe><|on anthropologique. Il est une source d'un espoir dans une version positive
poussee a son paroxysme par une reflexion du chaos. La critique provocatrice de
lartiste fonde la dystopie ou l'utopie au cinéema. Les citoyens, la societe, en
general, se questionnent sur les projets filmes et leur message. Portee, de plus en
plus par la vitesse de la communication et la connectivite grandissante parfois
envahissante, I'alimentation du projet se place sous un nouvel angle qui inclut
I'utilite de I'nabitant de la ville comme acteur.

54



T m v w Ml T RS e
‘ - S Tool™QeE N s = --B i/ m
yn. e "ToSHIER DXLk g"" ERWCRGSL""
iJ>WNNBE>R_f Dﬁl_ﬂsﬂ
HISIJ = #E Uun—M™M Sme —
IDQO
Y =S IIU b e mi1@ee =
s = =
RSB THE - Y D L BRI EG POnom e mean<d
 vi—- mH Rk s.cIQ--[..w...vtisu..Fw
FMYm MUHO K- BMYp-UnSEn o VT
} KHiH-AMH ! “HEU | USoSoMMSS) - QU TN >
43DE LH AT TEIRTS Nowis  —
% UH = H A
7 .mmu\ _.ua_.ﬂmq_.o!t 4 OE A .
L/ -— i 1) 8 2/ - =
Dy —-¥ Dz tg_.nmR . leuu' Q:!‘
oWk srniN-"E w59 ne - - =
lalcft:uajn ﬂle(KU:H[I>3 M v —
A e REM - MHEPpD DN H - Mo am WM~ | = 1
1 . =44 » J. £ 8_
! 8= lfﬂ o U< L2 &mg Vi - vi bd i
w B O B b BT 2y | By ARE
- Hoo~R QIECIEfC>ﬂ30IlMlﬂC?'l_fk!.. _
M Y-k  D-AaMr R o < S
N D= — A .. %
ﬂssftg‘ vHI @S B nJ " - u il
Hm KN oA W
mbi-»31@.k31G>JGI d “ G EM_L' W
v i m s.JlIsr:.c_u. HOYW W A=y sml.
©
v ik Ak 1w =
(%]
:h“.?tids:t @ wiE ik m
1y @ m = -2 PVolkkilz e m_,“.\
0 -WMNeoM~IVUMN-dE— JEW Wmav o YUs-E
= ! - I VM — D
dz v MY | HeE - e~ ‘d L=
- MM e  L#E <M
v M@ AT RE - QE‘
- H Kz Vi | - . .
585m3117i NI mee ¥ wo® . il o
J ™
' .- - ':
ra?8ED D - e o I
OUIEUKNULIE oN~WE omndolkl Mol -

PMUNKNU US Vo EkE W

Matrix éily de Simog Whiteley - M
e -8 "v ' 4

 SEEERSERLLAL SEnKIR
HimH I & ocofUMM v =
_Bétm 248D DudR ..::c(’ |
W Y-S P D — Al
N D — A - mas
= V0o e L v @ .. nJ v W
[} | I " ™
v_n_: _.ﬁI.\.Lz_/._.IG>JGI I‘ RN St Te
~vid@ I m s_JlIs:u\c_. HOE Wi ro-=u uwol
s (g ~n oo | |
: = - -
K"“.7t‘d$ e ~ M e |
Y e mie K- Yok m v e
0 -wENo~UVLUM--qE qEn mav Y-
= | W - 3
43 v WA 1 e uulad ' w@” v
— W Koo = i
S-‘Cl? N - \{‘
Vi GO NMuHEMcE NMU mo Q u“\ - | . e
W Y < w
=] viy= - — o — | = K
ro *BEDL "8 —— il
OUIEUIKNULE oWey comekl ™Mols ia

U:CE:7\75:'ctl‘f' ¥ N

W. “mmﬂksn.[ am!“m- QE. uﬁﬂuet f'!am

Vi | v -
EIT’- I T Y TS R W .,L'-I-b’rhln" .8 -[31~“\'



2. Utopie et Dystopie

Si nous reprenons la definiton d'utopie et dystopie apres notre
voyage de projet de villes urbaines architecturales et cinématographiques nous
comprenons que les deux sont intimement liees. L'utopie en montrant un monde
ideal parfait d’'une societe reévee permet de mettre I'idee de I'exageration du beau
et du coup cela mele la dystopie car quumbre est perdu. A linverse la dystople
revelatrice d'un futur proche cauchemarde des plus terrifiant de notre societe,
poussee a ces extrémes, donne le visage d'un monde meilleur qui ressemble a
I'utopie. Une sorte de dialogue poetique qui ne cesse de s'entreméler comme le
Beau et le Spleen de la poesie urbaine de Baudelaire dans son recueil de poeme
les Fleurs de Mal ( “..d’'un idéal trop parfait pour etre bien et d'une soif d'une
beaute cachee dans le chaos..” ) : mettant en avant I'dme de la ville refletée par
sa societe urbaine.

D'ou cette invitation au voyage, qui reéside dans la projection de voir
plus loin que la simple |mage de la ville urbaine utoplque ou dystop|que En effet,
I'architecte propose en reponse pour le reel une reflexion de la societe de son
fonctionnement une sorte d'equilibre qui se situe entre I'utopie et la dystopie pour
trouver une experience viable. Avec ces perspectives plusieurs possibilites sont
envisagees suivant les besoins et aspirations de la societe et de sa ville. De
linspiration de l'utopie a la reflexion de la dystopie nait l'adaptation au reel
applicable au projet urbain. La recherche d’une theorie passant par I'utopie et la
dystopie pour sa repreésentation du reel revient a la reflexion similaire dans un
projet architectural (vue dans la premiere partie du memoire). Un cheminement en
forme de boucle, qui permet de comprendre le passe, de visualiser les futurs
possibles et de fabriquer I'instant present.

Degré applicable

L'application realiste de cet equilibre (utopie versus dystopie) reside
dans la reflexion comme le precise Thomas Moore : I'Eutopia designe le lieu
imaginaire du bonheur. La présentation cinematographique de la ville urbaine met en
gvidence la pensee utopique comme un atout pour l'architecte, I'artiste vient poser
une reflexion au-dela de I''mage. Le film cadre une harmonie et une synergie dans
son fonctionnement et son implication dans la ville a laguelle il est rattache. De plus

'aspect critique, de ces scenarios dystopiques et utopiques de la représentation de
la ville urbaine, permet de renforcer I'examen, le constat de la ville.

La limite de l'utopie comme de la dystopie d’'un projet urbain telle la
vile reside dans la generalite mais moins le detail, c'est a dire que nous
connaissons par exemple 'utopie aujourd’hui tres actuelle de I'anthropocene et la
ville-nature en reponse au rechauffement climatique et a la pollution mais ce n'est
qu'une preésentation generale en details plus complexe la dimension d’'une multitude
d’acteurs apparait et pas seulement l'artiste ou Il'architecte : l'utopie peut devenir
alors collective. La frontiere entre utopie et dystopie, d’'un projet urbain, reéside dans
la globalit¢ et non dans les details. Les deux se repondent dans un dialogue
permanent comme I'anthropocene et la V|I|e nature, utopie actuelle, qui sont des
reponses au rechauffement climatigue et a la pollution. Mais ce sont des des
representations globales qui cachent une dimension multiple d’acteurs. L'artiste ou
I'architecte ne sont plus seuls : l'utopie devient alors collective.
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Co-construire la ville avec les citoyens , une nouvelle utopie ? L'aspect
realisable par contre revele quelques difficultes si en effet 'utopie, comme la dystopie,
propose des villes inspireées du reel ou d’'un certain present : 'appliquer a des projets
directement releve d'une entreprise fort complexe. En revenant sur l'aspect de la
definition de l'utopie par rapport a l'architecture urbaine, le point de vue de l'utopie
realisable vient avec larchitecte et penseur Yona Friedman qui evoquait que pour
qu'une utopie soit realisable : “Cette utopie ne peut devenir realisable que si elle obtient
un consentement collectif”. Cette approche poursuit un changement sur la constitution
de la ville urbaine. Faire le dialogue entre les habitants et les professmnnels comme les
architectes et les urbamstes avec cette idee, qui commence a emerger, que la
democratie participative est a I'echelle de la grande ville.

3. Utopie Collective / Participative : Réalisable ?

“Lorsqu'on reve tout seul, ce n'est qu'un reve alors que lorsqu'on reve a
plusieurs c'est deja une realite. L'utopie partagee, c'est le ressort de |'Histoire.”

Elder Camara

Dans un dialogue sur les “Utopies Croisees” entre Stephane Malka et
Yona Friedman architectes theoriciens qui imaginent un nouveau souffle pour la ville de
demain. lls se questionnent sur : comment batir I'avenir et reinvestir la ville par I'utopie ?
En s'inspirant de la Ville Spatiale, ces deux architectes proposent une utopie realisable
une ville dans les hauteurs de Petare a Caracas en donnant comme simple consigne
architecturale de creer les escaliers sur differents axes verticales et laisser la population
s'emparer du “reste” de cette architecture en fonction de leurs besoins. Un “ideal” qui
serait en constante evolution. Pour eux, la clé est de renouer avec cette improvisation et
la legerete architecturale qui permet de repondre a l'utopie pour qu'elle se realise en
fonction des habitants de la ville urbaine : la ville informelle !
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CONCLUSION

Ce memoire a pour ambition de s'intéresser a I'utopie comme a la dystopie dans deux arts
distincts que sont I'architecture et le cinéma, en se demandant comment les films constituent une veritable
proposition et axe de reflexion pour le projet architectural urbain de la ville du futur. Il a fallu dans un
premier temps definir le cadre de la reflexion et les différentes notions abordeées dans ce memoire. Entre
utopie et dystopie et comment I'architecture et le cinéma se servent et mutualisent leurs reflexions creatives.
L'analyse des différentes utopies urbaines retrace au travers du 20e et 21e siecles, 'influence de la fabrique
urbaine et le regard porte sur la societe.

L'utopie comme la dystopie ont permis de metire en evidence de comprendre que I'utopie
nalt d'une insatisfaction de la societeé sur la ville et ainsi différents problemes ou aspirations apparaissent
pour tendre vers une meilleure societe une ville future ce qui inspire l'architecture du projet urbain avenir.
Cet instantane met un coup de projecteur sur un futur proche.Passant par la dystopie de l'industrialisation a
I'utopie de la ville nature ou anthropocene : ce cheminement a travers le temps illustre le role que joue
I'utopie urbaine pour la ville urbaine future. Cet ensemble propose un discours critique sur la societe et
I'organisation urbaine de celle-ci.

Par le biais de la science-fiction le cinema apporte un nouvel essor de projection urbaine
amenant la reflexion a s'accroftre : le cinéma devient un laboratoire de démonstration, de tentative sur la
theorie du projet de la ville urbaine. Differents degres applicables de I'utopie et la dystopie dans la realite
concrete permettent une aide a la creation de nouveaux projets architecturaux futurs. Par la communication
du visuel parfois provocatrice, comme idyllique, 'image cinématographique de I'architecture urbaine permet
de sensibiliser le public. Il se retrouve implique dans la boucle du projet soucieux d'un avenir plus
qg’incertain. L'utopie architecturale s'accorde sur le présent, ainsi ancrée et partagee, l'utopie devient
realisable.

Finalement, ce memoire n'est pas forcement de donner des réponses concretes, neanmoins
de tirer un support de réeflexions contribuant a la fabrication du projet architectural pour les villes de demain.
“Sans utopie, il Ny a pas de progres” : l'utopie urbaine devient une possibilite et c’est ce qui en fait sa
force et son interet.
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